                      DIDAHRY

Katalog didaktických her pro 1. st. ZŠ
                                             Mgr. Jana Pacinová
Český jazyk
Seznam her:

1. Za desaterými dveřmi (1. tř.)

2. Procházka lesem (1. tř.)

3. Jedeme vlakem (1. tř.)

4. Kolotoč (1. – 2. tř.)

5. Co dělám? (1. – 2. tř.)

6. Na kočičku (1. tř.)

7. Dokresli, co schází!(1. – 3. tř.)

8. Co slyšíš na začátku slova? (1. tř.)

9. Všechno stejně začíná (1. – 2. tř.)

10. Slovní kopaná (1. – 5. tř.)

11. Na mimozemšťany – analýza a syntéza (1. tř.)

12. Psaní na stroji – analýza (1. tř.)

13. Hra na jména (1. tř.)

14. Hra na rýmy (1. -3. tř.)

15. Rybičky (1. tř.)

16. Na kukačku (1. – 3. tř.)

17. Kdo tě volá (1. tř.)

18. Poznej písmenko! (1. tř.)

19. Kdo si zapamatuje nejvíc? – varianta Kimovy hry (1. – 5. tř.)

20. Na zvědavého (1. – 5. tř.)

21. Šla babička do městečka (1. – 5. tř.)

22. Právě naopak – cvičení protikladů (1. – 5. tř.)

23. Všechno lítá, co peří má (1. – 3. tř.)

24. Kuba řekl (1. – 3. tř.)

25. Je to pravda (1. – 2. tř.)

26. Co se změnilo (1. – 5. tř.)

27. Přihořívá (1. – 3. tř.)

28. Kapsička (1. – 2. tř.)

29. Podzimní říkanka (1. – 2. tř.)

30. Pochval mě! (1. – 5. tř.)

31. Co je to? (1. tř.)

32. Těžký úkol (1. tř.)

33. Morseovka (1. tř.)

34. Co tam nepatří? (1. tř.)

35. Rozpočitadlo (1. tř.)

36. Na telefon (1. tř.)
37. Na jména (1. tř.)
38. Věž (1. - 3. tř.)

39. Nákup (1. tř.)

40. Hádej, kdo jsem (1. – 2. tř.)
41. Na poštu (1. – 3. tř.)
42. Had (1. – 4. tř.)

43. Tajemný sáček (1. – 4. tř.)

44. Rozstříhaná básnička (1. – 3. tř.)

45. Najděte  rebelanta  (1. – 3. tř.)
46. Utvoř správné dvojice (1. – 2. tř.)
47. Vláček – jako Zlatá brána (1. tř.)

48. Slovní samoobsluha (1. – 5. tř.)

49. Hrníčková slovní samoobsluha (1. – 5. tř.)

50. Tiskárna (2. – 5. tř.)

51. Výprava na severní pól (3. – 5. tř.)

52. Na medvídky a medvědici (1. - 4. tř.)

53. Mycí linka (1. – 5. tř.)

54. Písmenkoví hadi (4. – 5. tř.)

55. Na kopírku (3. – 5. tř.)
56. Jede paní z Frýdlantu (1. – 3. tř.)
57. Jede černá kuchařka (1. - 3. tř.)
58. Trojičky  (2. – 5. tř.)

59. Chodí pešek okolo (1. – 3. tř.)

60. Ostrovy (2. – 5. tř.)

61. Všímavost (2. – 5. tř.)

62. Kresba  jednou  tužkou (1. – 3. tř.)
63. KDO hledá, najde (2. - 4. tř.)
64. Co bylo použito (2. – 4. tř.)
65. Zlatokopové (2. – 4. tř.)

66. Holubník (1. – 3. tř.)
67. Kouzelná krabice (2. – 5. tř.)
68. Přeskakovaná (1. – 3. tř.)
69. RYS OSTROVID (2. – 5. tř.)
70. Hlasy zvířat (1. -3. tř.)

71. Tvoř živá slova (1. – 5. tř.)

1. Za desaterými dveřmi (1. tř.)
Obrázek je ukryt za desaterými dveřmi. Získá ho ten, kdo otevře všechny dveře, to znamená, že přečte slova, která drží deset žáků. Kdo získá obrázek, určí další žák. *****
2. Procházka lesem (1. tř.)
Učitel rozdá slova napsaná na kartonech – zvířata, stromy, květiny apod. Pak zavolá: Zvířátka pojďte sem! Ti žáci, kteří mají jména zvířat na kartičce, jdou k učiteli a přečtou slovo. Učitel dále zavolá: Stromečky, postavte se! Žáci se postaví a přečtou jména stromů atd.
****
3. Jedeme vlakem (1. tř.)
Každé dítě dostane lístek se jménem stanice. Stanicí může být pouze písmeno, později jména měst. Učitel vyvolá stanice podle seznamu na tabuli. Žáci, kteří mají lístek se jménem stanice, vystupují – přiběhnou k učiteli a přečtou. *****
4. Kolotoč (1. – 2. tř.)
Podle oblíbené televizní hry učitel sdělí dětem, například: Dnes budeme hádat slovo na 5 písmen – Jíme to a je to dobré. Děti hádají písmena, kdo uhodne písmeno, jde ho zapsat do mřížky připravené na tabuli. Tak postupně děti pod vedením učitele složí slovo KOLÁČ, atd.
5. Co dělám? (1. – 2. tř.)
Určování činností podle zvuků. Žáci položí hlavu na lavici, zavřou oči. Hádají, co vyvolaný spolužák dělá (šustí papírem, klepe na tabuli, cinká klíči apod.). **
6. Na kočičku (1. tř.)
Určený žák má zavázané oči a hádá, kdo ve třídě zamňoukal. *
7. Dokresli, co schází!(1. – 3. tř.)
Děti srovnávají dva i více stejných obrázků s chybějícími částmi. Dokreslují. Například: dům bez komína, kocour bez vousů apod. *
8. Co slyšíš na začátku slova? (1. tř.)
Učitel vyslovuje slova a žáci označují počáteční hlásku. *
9. Všechno stejně začíná (1. – 2. tř.)

Žáci vymýšlejí slova, která začínají stejnou hláskou, například 

k – krabice, kolotoč, káva,…**
10. Slovní kopaná (1. – 5. tř.)

Děti střídavě říkají slova tak, že vymýšlejí nová slova začínající na poslední hlásku předcházejícího slova, například: les – sova – astra
***

11. Na mimozemšťany – analýza a syntéza (1. tř.)
Učitel hláskuje slovo a žáci tlumočí, vysloví jako celek

p-e-s = pes *****

12. Psaní na stroji – analýza (1. tř.)
Učitel diktuje slova, žáci vyťukávají prstem do lavice a hláskují.

***
13. Hra na jména (1. tř.)

Děti sedí v kruhu a učitel vyzve všechny děti, jejichž jméno začíná například hláskou P, aby vstaly. Kdo zapomene vstát nebo vstane jindy, odchází ze hry. Nakonec můžeme vybrat jméno, které se naučíme zapsat. ***

14. Hra na rýmy (1. - 3. tř.)

Kdo najde rým na slovo čepice? (lavice, krabice, ……..)
Musí to být známá slova. **

15. Rybičky (1. tř.)

Učitel rozloží na podlahu vystřihané rybičky s písmeny a děti „loví“ udicí s magnetem rybičky, opatřené například kovovou kancelářskou svorkou. Co dítě uloví, přečte. Z vylovených rybiček mohou ostatní děti skládat slova. *****
16. Na kukačku (1. – 3. tř.)
Žák jde za dveře. Ostatní se domluví, kdo bude dělat kukačku. Po příchodu do třídy se žák zeptá: „Kukačko, kde jsi?“ Žáci ve třídě  mají skloněné hlavy a jeden zakuká. Úkolem je uhádnout, kdo v lavici zakukal. Poznaný žák nastoupí na místo hadače. ***

17. Kdo tě volá? (1. tř.)
Děti pochodují v kruhu v rytmu říkanky, uprostřed sedí jedno dítě a má zavázané oči. Když uhádne volajícího, je vystřídáno.

    V kruhu jsme se zatočili,

     ještě k tomu poskočili.

    Teď, Alenko, pozor dej,

     kdo tě volá, poslouchej.

Učitel ukáže na žáka, který zavolá: „Alenko, kdo tě volá?“****
18. Poznej písmenko! (1. tř.)
Dítě má zavázané oči a má poznat známá písmenka (např. vyřezaná ze dřeva) hmatem. Písmenka mohou být v sáčku. ****

19. Kdo si zapamatuje nejvíc? – varianta Kimovy hry (1. – 5. tř.)
Učitel přikryje na stole šátkem určitý počet předmětů a žáci si mají po krátkém odkrytí šátku zapamatovat co nejvíce předmětů. *****

20. Na zvědavého (1. – 5. tř.)
Učitel se zeptá: „Já umím plavat, co umíš ty?“ Žák: „Já umím plavat a lyžovat. Co umíš ty?“ Vyvolá jiného žáka a odpovědi se řetězovitě rozšiřují. ***
21. Šla babička do městečka (1. – 5. tř.)

Učitel: „Šla babička do městečka, co tam koupila?“

1. žák: „Šla babička do městečka, koupila tam zástěru.“

2. žák: „Šla babička do městečka, koupila tam zástěru a šátek.“ ***

22. Právě naopak – cvičení protikladů (1. – 5. tř.)

Učitel říká slova a děti určují slova opačného významu: černý – bílý …. ***

23. Všechno lítá, co peří má (1. – 3. tř.)

Vybraný žák stojí před dětmi a říká: „Vosa lítá, lavice lítá“ atd. Je-li věta pravdivá, žáci zvednou ruce nad hlavu, jinak zůstávají ruce na lavici. ****
24. Kuba řekl (1. – 3. tř.)
Žáci plní jen příkazy, které začínají slovy „Kuba řekl.“Jestliže uvedený příkaz chybí, nesmí ho děti vykonat. *****

25. Je to pravda (1. – 2. tř.)

Žáci mají hlavy na lavici. Učitel řekne: „Kočka štěká, vrabec mňouká, žába kuňká…“ Po pravdivém výroku zvednou děti hlavu. ***
26. Co se změnilo (1. – 5. tř.)
Vybraný žák jde za dveře. Spolužák provede ve třídě nenápadnou změnu. Žáci určují, co se změnilo ve třídě, na spolužácích,  …...  ***

27. Přihořívá (1. – 3. tř.)
Žák hledá schovaný předmět podle vedení spolužáků. Čím více se hledající přibližuje k předmětu, tím se zvyšuje i hlasová intenzita pokynu „Přihořívá.“ Když žák hledaný předmět najde, žáci vykřiknou „Hoří.“***

28. Kapsička (1. – 2. tř.)
Vklouzl klíček do vrátek,

kluk oblékl kabátek.

V kabátku je kapsička,

v té kapsičce kulička.
Děti nahrazují podtržené slovo jiným, které se rýmuje – botička, travička, opička, tkanička, lavička, babička… ***

29. Podzimní říkanka (1. – 2. tř.)
Září, říjen, listopad,
koho zebe, není rád.

Ať si teplé boty koupí,

nemusí se zimy bát.

Opět nahrazujeme podtržené slovní spojení např. teplý kabát, teplý kožich, teplou šálu … ***

30. Pochval mě!(1. – 5. tř.)

Děti sedí v kruhu. Zvolený žák se zeptá kamaráda vpravo: „Co se ti na mně líbí?“ Dítě má najít co nejvíce věcí, vlastností, pro které by druhého mohl pochválit. Otázku klade ten, který odpovídal *****
31. Co je to? (1. tř.)

Stručný, výstižný popis předmětu a počáteční hláska určují známý předmět nebo činnost. Např.: Je to ve třídě na přední stěně, je to celé černé a začíná to písmenkem, které držím v ruce. **
32. Těžký úkol (1. tř.)
Jde Pepík smutně ze školy,

dnes dostal těžké úkoly.

Kdopak mu, děti, radu dá,

co všechno na – k (-j, -p) začíná?
*****

33. Morseovka (1. tř.)

Procvičování délky samohlásek.

Dítě znázorňuje délku samohlásek ve slově graficky. Máma – •,
 mává –  –, nádraží – • –    ***
34. Co tam nepatří? (1. tř.)
Na tabuli máme různé obrázky – květin, zvířat …, které začínají stejnou hlásku. Jeden obrázek do skupiny nepatří, začíná jinak. Úkolem je určit společnou vlastnost a vyřadit špatný obrázek. ***

35. Rozpočitadlo (1. tř.)
Děti sedí v kruhu a jedno rozpočítává:

„Počítáme jedna, dvě.

Hádej, kdo teď vyhraje?

Ten, kdo řekne v krátku,

co má auto na začátku.“ (A) ****

36. Na telefon (1. tř.)
„Porouchal se telefon,

dřív vyzváněl jako zvon.
Jakápak to zpráva byla,

která na – K začínala?“

Děti vymýšlejí slova na určenou hlásku a snaží se dále na toto slovo utvořit celou větu. ***

37. Na jména (1. tř.)

Učitel:    „Děti, ptáček letí.

                 Ptá se našich dětí.“

Ptáček:   „Děti, děti, kdo tu je,

                 kdo se na – P jmenuje?“

Hra doprovázena pohybem. Kdo se jmenuje na určenou hlásku, vyběhne z kruhu a ptáček se ho pokouší chytit. ****
38. Věž (1. - 3. tř.)
Žáci se snaží vždy přidávat písmenko tak, aby vznikla co největší věž. Skládají písmenka pod sebe tak, aby poslední písmeno přesahovalo předcházející řádku. Opět využíváme skládací abecedu a magnetickou tabuli. Děti pak vystupují nebo sestupují (čtou věž nahoru nebo dolů).
K
KO

KOV

KOVÁ

KOVÁŘ

KOVÁŘI        ***

39. Nákup (1. tř.)
Dítě dostane seznam věcí, které má koupit – vybrat z obrázků nebo z věcí, které jsou rozloženy na stolku. Druhý žák -  prodavač - kontroluje správnost nákupu.    *****
40. Hádej, kdo jsem (1. – 2. tř.)
Na lístečku je napsáno jméno zvířete. Žák zvukově nebo pantomimicky znázorní zvíře tak, aby ho děti poznaly. ***
41. Na poštu (1. – 3. tř.)
Každý žák dostane v obálce dopis s krátkou výzvou, kterou má splnit: Podej křídu! Otevři dveře! ….
Obměna:

Dítě si přečte větu potichu, splní úkol a ostatní žáci domýšlejí obsah dopisu. Nakonec dopis přečte nahlas. ***
42. Had (1. – 4. tř.)
Napiš slova:
K…
.  K .

.   .  K  .

.   .   .   K  .

.   .   .   .    K

K -  -  -  -

-  K -  -  -
-  -  K -  -
-  -  -  K -

-  -  -   -  K

-  -  -  K  -

-  -  K  -  -

-  K -   -  -

K -  -   -  -      ****

43. Tajemný sáček (1. – 4. tř.)
Do látkového sáčku dáme 10 předmětů. Každý žák si může určený čas ponechat sáček a ohmatat předměty v něm. Předá dalšímu a napíše předměty, které poznal.                         ****

44. Rozstříhaná básnička (1. – 3. tř.)
Rozstříháme básničku na slova a žáci ji složí.                     ***
45. Najděte rebelanta (1. – 5. tř.)
Učitel vybere jednoho žáka - hadače, který jde za dveře. Ostatní navrhnou slovo, které budou po návratu hadače stále sborově opakovat. Až na jednoho žáka – rebelanta, který říká jiné slovo. Učitel jednotně diriguje. Hadač musí odhalit rebelanta!
hrom        x     strom

stůl           x     hůl

les            x      pes

zahrada    x      ohrada    *****

46. Utvoř správné dvojice (1. – 2. tř.)
1.  Jeníček                               A.  Drak
2.  Spejbl                                 B.  Mařenka

3.  Rumcajs                             C.   Princezna

4.  Robátko                              D.  Hurvínek
5.  Honza                                 E.   Kočička
6.  Princ                                   F.   Manka

7.  Pejsek                                G.   Větrník                         ***

47. Vláček – jako Zlatá brána (1. tř.)

Jede vláček, kolejáček,

co nám veze, kdo to ví?

Veze nám BA na začátku,

kdo to slovo dopoví.

                               BALET                                   ****

48. Slovní samoobsluha (1. – 5. tř.)
Pomůcky: 2x abeceda na kartičkách v krabici
Učitel vytáhne 1 kartu s písmenem z krabice a zároveň řekne slovo -buď země, voda nebo vzduch. Žáci se snaží, co nejrychleji odpovědět:
K – země    - kámen     (co se nachází na zemi)
         voda     -  krab
       vzduch -  kos
Kdo první odpoví, dostane kartu, při chybě ji vrací. Není dovoleno slova opakovat.                                                          ****
49. Hrníčková slovní samoobsluha (1. – 5. tř.)
Pomůcky: 4 hrníčky, 8x abeceda na kartičkách,(1 hrníček = 2 abecedy)
Žáci si sednou do čtveřic kolem jednoho hrníčku s písmeny. Učitel sdělí požadovaný slovní druh -  např. sloveso. První žák vytáhne písmeno, položí jej doprostřed lavice a všichni dokola popořadě říkají sloveso na dané písmeno. Slova se nesmí opakovat. Kdo neví, než se napočítá do deseti, vezme si trestnou kartičku s písmenem, které nevěděl. Hra pokračuje dál …                                     *****                                   
50. Tiskárna (2. – 5. tř.)
Pomůcka: kouzelná krabice s abecedou
10 žáků vylosuje 10 písmen. Učitel je napíše na tabuli. Děti sestavují co nejvíce slov z daných písmen.                                    ***
51. Výprava na severní pól (3. – 5. tř.)
Jeden žák je námořníkem, ostatní sedí v kruhu. Námořník přistoupí k některému hráči a řekne: „Jedu na severní pól, chceš něco poslat Eskymákům?“ Oslovený musí jmenovat věc, která je ve třídě a začíná stejným písmenem jako jeho jméno. Námořník tuto věc vezme, obejde přístav (kruh) a ptá se dalšího. Když oslovený nic nevymyslí, stává se námořníkem. Jde do kruhu a musí převzít všechny dary a chodit s nimi dál kolem kruhu. Když námořník obejde všechny hráče, položí hromádku věcí na zem a zavolá: „Haló, Eskymáci, to vám posílá Evropa!“  Potom se všichni žáci vrhnou k věcem a snaží se, co nejrychleji vzít svou a vrátit ji na původní místo. Kdo byl poslední, bude v příštím kole prvním námořníkem.                        *****
52. Na medvídky a medvědici - herna (1. - 4. tř.)

Všichni zavřou oči. Vedoucí hry pak potichu, dotekem určí jednoho, který smí otevřít oči. Je to máma medvědice. Najde si místo někde stranou a tam zůstane. Sleduje, jak ostatní medvídkové chodí poslepu a broukají „brum brum brum.“ Když se potkají dva a slyší, že druhý taky brouká, oba pokračují dál. Všichni hledají mámu, o níž vědí, že jediná mlčí. Jakmile ji některý medvídek najde, přitiskne se k ní, zmlkne a smí otevřít oči. Postupně se u medvědice shromáždí všichni medvídci.                                                                            ***
53. Mycí linka (1. – 5. tř.)
Varianta pro menší děti: Hráči postupně procházejí po čtyřech jako jedoucí auto alejí klečících, kteří představují mycí linku. Ti každé projíždějící auto rukama omyjí, drbou, suší a leští z obou stran. Každého hráče - auto - také chválí: „Ty jsi pěkná škodovka!“
Starší děti si už nehrají na auta, jsou samy sebou. Jedno po druhém pomalu jdou špalírem vrstevníků a ti mu z obou stran říkají něco pěkného. Chválí jej za nějaký reálný skutek, oceňují jeho kladné vlastnosti, schopnosti nebo dovednosti, poklepou ho po rameni nebo pohladí. V rozhovoru po hře se pak často dozvíme o silných dojmech, které hra vyvolává.                                               *****
54. Písmenkoví hadi (4. – 5. tř.)

Dvojice hráčů sedí za stoly, před sebou mají papír a tužky. Učitel zadá určité písmeno a potom povinný počet písmen v každém ze slov, které vytvoří. Všechny dvojice naráz začnou psát do sloupce pod sebe slova o daném počtu písmen. Určené písmeno se v nich musí vyskytovat postupně na pozici: 1,2,3,4,5,4,3,2,1,2,3,4,5 atd. Vytvoří tak klikatou čáru. Jsou povolena jen podstatná jména a zadané písmeno musí být vždy na správné pozici. Která dvojice má za pět minut před sebou nejdelšího hada, vyhrává. Příklad: písmeno K a počet písmen 5:

Kořen  vKlad  vzKaz  látKa  kolíK  desKa  šaKal    *****

55. Na kopírku (3. – 5. tř.)
Učitel zvedne nějakou věc nad hlavu a ukazuje ji hráčům. Pak ji schová a hráči mají tento předmět během jedné minuty co nejpřesněji nakreslit. Učitel postupně zkracuje dobu, po kterou věci předvádí. Jestliže mohou hráči nejdřív pozorovat věc půl minuty, později už jenom patnáct, deset, pět a tři vteřiny. Předměty by měly mít vždy jasné kontury.                                                                       ***
56. Jede paní z Frýdlantu (1. – 3. tř.)
Jede paní z Frýdlantu,

dyja dyja da.

Co si paní přejete,

dyja dyja da.

Chci dcerušku míti,

dyja dyja da.

Jaká to má býti,

dyja dyja da.

Má to býti Alenka,
dyja dyja da.

A my vám ji nedáme,

dyja dyja da.

My si pro ni jedeme,

dyja dyja da.

Dvě řady dětí tancují proti sobě a drží se za ruce. Děti zpívají a postupně vyvolávají jména svých kamarádů.

57. Jede černá kuchařka (stará hra z 1. republiky)

Jede černá kuchařka,

ne, ne, ne.

Třikrát musím obejíti,

po čtvrté ten hrnec vzíti,

po páté pojď ty.

Děti sedí v kruhu. Jeden hraje kuchařku, chodí okolo dětí a na konci písničky vyzve jednoho kamaráda (poklepáním na rameno), aby se k němu přidal a vzal ho za ruku. Děti utvoří postupně dlouhého hada.

58. Trojičky  (2. – 5. tř.)

Připravíme pro hráče trojice souvisejících slov. Pak nadiktujeme  pouze  první z každé trojičky. Úkolem tedy je sestavit ve stanoveném čase co nejvíce trojic. Vítězí nejúspěšnější hráč.
Příklad: Cesta – auto – volant
               Moře – loď – stožár
               Bouře – blesk – požár
59. Chodí pešek okolo (1. – 3. tř.)
Hráči sedí v kruhu čelem dovnitř v předklonu a s rukama založenýma vzadu. Jiný hráč obchází kolem kruhu a v ruce má pomůcku, které se lidově říká pešek. Na chodícího hráče se nikdo nesmí dívat, nebo dostane ránu. Ten chodí a říká: „Chodí pešek okolo, nedívej se na něho, kdo se na něj koukne, toho pešek bouchne“. Peška pak dá libovolnému vybranému hráči do ruky, hráč pak pronásleduje svého souseda napravo, dokud tento nevběhne zase na své místo. Potom chodí pronásledovatel jako „Pešek“ okolo.
60. Ostrovy (2. – 5. tř.)
Na zem položíme čtvrtky papíru, které představují ostrovy. Z určeného místa pak postupně hráči házejí své barevně nebo tvarově rozlišené značky. Kdo má na nějakém ostrově tři značky, stává se jeho majitelem. Vítězí hráč, který má nejvíce ostrovů. 

61. Všímavost (2. – 5. tř.)

Na stůl připravíme kartičky s obrázky a znaky (18). Necháme hráče po dobu 1 minuty si kartičky prohlížet. Potom vedoucí hry určité kartičky vyřadí a přidá jiné. Úkolem hráčů je zapsat chybějící a nové obrázky. Vítězí autor nejúplnějšího seznamu. 

62. Kresba  jednou  tužkou (1. – 3. tř.)
Dvojice  dostane  jeden  papír  a  jednu  tužku. Dohodnou se, jak bude  papír   mezi  nimi  položen, a  pak  už  nesmí  hovořit. Během 5minut  mají  nakreslit  jednou  tužkou, kterou drží oba – každý  jednou  rukou – například dům. Do rohu výkresu napíší společně  i  název  díla.
63. KDO hledá, najde (2. - 4. tř.)
Úkolem dětí je najít v daných slovech jiné slovo.
Medvěd, televize, krabička, lednička, babička, popelnice, kabelka, poledne, slonice, Meziboří
64. Co bylo použito (2. – 4. tř.)
Vedoucí hry jmenuje nějaký předmět. Úkolem hráčů je sepsat v časovém limitu co nejvíce prostředků, které byly použity k jeho výrobě. Příklad: kniha – dřevo, voda, lepidlo, nit, psací stroj, tiskařský stroj, elektrický proud.

65. Zlatokopové (2. – 4. tř.)
Horníci v dole narazili na zlatou žílu (např. slovo SLÁMA). Chtějí z ní mít užitek. Nemohou si ji však vzít tak, jak se v přírodě nachází, ale získávají ji po kousíčkách – slova vytvořená z daného slova:

SLÁMA – SÁM, MÁ, MALÁ

Je to obtížné, dá to hodně práce, ale kdo složí nejvíce slov, bude nejbohatší zlatokop.

66. Holubník (1. – 3. tř.)
Veselá a lehká hra. Jeden hráč začíná: „Jeden holub, dvě nohy, fr, fr! Další hráč pokračuje: „Dva holubi, čtyři nohy, fr, fr! Tři holubi, šest nohou, fr, fr.“ Kdo se splete či neví jak dál, vypadává ze hry.
67. Kouzelná krabice (2. – 5. tř.)
Dítě si vytáhne lísteček se slovem, které musí ostatním dětem vysvětlit a říci o něm všechno, co zná. Ostatní hádají kouzelné slovo. Nejlépe slova z prvouky.
68. Přeskakovaná (1. – 3. tř.)
Na zemi leží karty s písmeny. Mezi nimi jsou mezery. Nejprve nastoupí chlapci, překračují karty a říkají slova na písmeno na kartě. Učitel měří čas. Pro družstvo dívek učitel připraví jiná písmena. Kdo rychleji?
69. RYS OSTROVID (2. – 5. tř.)
Žáci si 1 minutu čtou slova. Pak se obrátí zády.
Učitel jedno slovo zakryje. Řekne teď, všichni se otočí 
a kdo první řekne, co chybí = bod. 
Kdo má nejvíce bodů = RYS OSTROVID
70. Hlasy zvířat (1. -3. tř.)
Jednomu z hráčů zavážeme šátkem oči. Bude představovat vládce lesa, hospodáře nebo myslivce. Postavíme ho doprostřed kruhu, který je tvořený ostatními hráči. Kruh se otáčí, pak středový hráč volá stop, dotkne se jednoho z hráčů a přikáže mu napodobit určité zvíře. Pokud uhodne jméno napodobujícího, mění si s ním místo. 

71. Tvoř živá slova (1. – 5. tř.)
Rozdělíme hráče na dvě skupiny. Skupiny si dávají navzájem slova 
(napsaná na lístečku, na určitý počet hlásek), která předají dvěma zástupcům soupeřícího družstva. Úkolem těchto dvou členů je srozumitelně, pouze pomocí svých těl, znázornit pro své družstvo písmeno po písmenu, určené slovo. Vítězí pohotovější skupina. 
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